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n. 013 – del 15/10/2019 

 
 

CAMPIONATO NAZIONALE ELITE 2019 - 2020 

 

SQUADRE ISCRITTE : 9 (Padova Ghosts – Dinamity Horjul  –  Ferrara Hockey  – 

Edera Trieste – Progetto Lazio –  HP Cittadella  –  Real Torino – Bludogs 

Montorio – Fox Legnaro) 

 

FORM ULA CA MPI ONATO : 

Fase 1:  Girone al l ’ital iana A/R (16 gare per squadra) – totale partite 72 

 

Date di gioco : 

 

-  Novembre 

 

(10) 

 - Dicembre (1,15 ) 

 - Gennaio (5*,26) 

 - Febbraio (9) 

 - Marzo  (1,15) 

 - April e  (5,26) 

   

*Data per recuperi    

 

Fase 2:  Suddivisione in 3 gruppi da 3 squadre e ulteriore girone di andata 

e ritorno (4 gare per squadra). Le squadre al l ’ inizio della Fase 2 ereditano 

un bonus punti pari al  50% di quell i conquistati nel la Fase 1 (arrotondato 

per eccesso se numero non intero)  

 

Gruppo 1: 1° class, 2° class, 3° class.  

Gruppo 2: 4° class, 5° class, 6° class  

Gruppo 3: 7° class, 8° class, 9° class 

 

Date di gioco :    - M aggio  (10,24) 

 

TOTALE PARTIT E FASE 2 : 18 



 

 
 

 

COM UNI CATO UFF I CI ALE  

HOCKEY  INLINE 

 

SVOLGIMENTO GARE : A concentramento. 2 tempi da 20 minuti. 10 min 

riscaldamento, 5 min intervallo. Niente parità ed eventuale tempo 

supplementare in 3vs3 (vedi apposita normativa) ed eventuali r igori (vedi 

normativa). 3 timeout totali a squadra ad incontro. Punteggio 3 punti vittoria 

nei tempi regolamentari, 2  punti vittoria overtime o rigori, 1 punto sconfitta 

overtime o rigori, 0 punti sconfitta nei tempi regolamentari.  

 

Fase 3:  Final 4 di Coppa FISR riservata al le squadre del gruppo 1 + la 

migl ior classificata del gruppo 2 al  termine della Fase2 siano esse ital iane 

o straniere. 

 

Accoppiamenti semifinal i:  

Semif. 1 - 1° gruppo 1 vs 1° gruppo 2 

Semif. 2 - 2° gruppo 1 vs 3° gruppo 1 

 

      Finale 3-4 posto: perdente semif. 1 vs perdente semif. 2  

      Finale 1-2 posto: vincente semif. 1 vs vincente semif. 2  

 

Data di gioco: 5 giugno 2020 al l’ interno della manifestazione “Ital ian 

Rol ler Games 2020” che si terrà a Riccione.  

 

SVOLGIMENTO GARE FINAL 4 COPPA FISR: 2 tempi da 20 minuti. 10 min 

riscaldamento, 5 min. intervallo. Niente parità;  eventuale tempo 

supplementare di 10’ in 3vs3 (vedi apposita normativa) ed eventuali r igori 

(vedi normativa). 3 timeout totali a squadra ad incontro. 

 

Fase 4:  Final 6 Scudetto riservata al le prime 6 squadre ital iane al  termine 

della Fase 2 

 

Composizione gironi Final Six:  

 

     GIRONE A     GIRONE B  

     1° class ITA   2° class ITA 

     4° class ITA   3° class ITA 

     5° class ITA   6° class ITA 

      



 

 
 

 

COM UNI CATO UFF I CI ALE  

HOCKEY  INLINE 

 

Lo svolgimento del la Final 6 scudetto è normato al  punto 12.2.2 (ipotesi 

A) del le norme Attività Giovanile (pag. 31-32) con le seguenti variazioni: 

le gare di semifinale e la finale 5-6 posto si giocheranno in gara secca.  

 

Date di gioco: 6-7 giugno 2020 al l’ interno della manifestazione “Ital ian 

Rol ler Games 2020” che si terrà a Riccione.  

 

 

Seguirà apposita comunicazione relativa al  calendario di gioco.  
 

 

 

 
Il  Segretario Generale 

(Angelo Iezzi) 


