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Sabato 11 Novembre 2023 

Roma, Aula 6 Centro Preparazione Olimpica “G. Onesti” 

Ore 9.30-13.30/14.30-18.30 

 
 

Per proseguire il percorso iniziato dal Comitato Promotore sotto il punto di vista della formazione, percorso che 

sino ad oggi ha visto tecnici federali partecipare a seminari incentrati maggiormente sulla parte teorica, 

dall’utilizzo di macchinari alla presenza di un mental coach che segua i pro-player, si vorrà ora porre l’attenzione 

sulla parte pratica.  

Questo nuovo modulo pone l’attenzione sugli aspetti più pratici, partendo da quelle che sono le necessità tecniche 

per poter ospitare una gara di discipline elettroniche ai case history di alcune federazioni che hanno già iniziato a 

muoversi in maniera sostanziosa con tornei di caratura nazionale 

 
Docenti e Contenuti 

 
Michele Barbone: Presidente Comitato Promotore E-Sports Italia 

• Presentazione del Corso 
 

Thalita Malagò: Direttrice Generale IIDEA 

Sergi Mesonero: Responsabile eSport ISFE 
 

• Intervento Introduttivo 
 

Federico Arena, ex pro-player di Overwatch e membro del Settore tecnico del Comitato Promotore E-Sports Italia 
 

• Necessità tecniche  

• Strumentazione 

• Check pre, durante e post gara 
 
Emiliano Spinelli, Pro-player di eFootball, milita nel Napoli eSport, già giocatore di Arsenal, Roma, Mkers. 
Campione d’Europa come Team Manager della rappresentativa italiana agli Europei di Katowice 2023 
 

• Gestione degli atleti pre, durante e post gara 
 

Giovanni Sacripante, Responsabile Marketing FIGC e responsabile eSport FIGC 

• Modello eSerie A 

• Differenze con l’estero 
 

 
 
 

E-SPORTS IN PRESENZA 
 CORSO DI FORMAZIONE TECNICA 
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Alessandro Taballione, Responsabile eSport per la FIDAF, giornalista di SKYTG 

• Il punto: Football Americano 
 
Ivan Paduano, Responsabile eSport FISR e World Skate 

• Il punto: Sport Rotellistici 
 

Roberto Mogranzini, Responsabile eSport FSI, membro del comitato eventi FIDE 

• Il punto: Scacchi 
 
Domenico Cacciuni, Responsabile eSport FIP 

• Il punto: Basket 
 
Delegato FIPAV 

• Il punto: Pallavolo 
 
Francesco Lombardo, Giornalista eSport 

• Comunicazione Live, dai caster ai social 
 
 


